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Changes for the Better

Programacao eficiente do CLP

Este curso descreve o uso da programacao
estruturada para aumentar a eficiéncia da
programacao. O curso é voltado para aqueles que
programam usando diagramas ladder simples.
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Objetivo do curso

) oo

Ao longo do curso, vocé vai aprender sobre as vantagens da programacao estruturada. Esperamos que esse curso
ajude vocé a programar de forma mais eficiente.

O curso a seguir € um pré-requisito antes da realizacdo deste curso:

*  Programming Basic (Principios basicos de programacao)
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Estrutura do curso ) 000

O contetdo do curso é explicado a seguir.

Capitulo 1 - Por que a programacao estruturada é necessaria?

Este capitulo descreve a necessidade da programacao estruturada para maior eficiéncia.

Capitulo 2 - Por que programas estruturados sao tao eficientes?

Este capitulo descreve os beneficios da programacgéo estruturada.

Teste Final

Pontuagdo para aprovagao: no minimo 60%
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UL ML Como utilizar esta ferramenta de e-Learning

Ir para a préxima pagina Ir para a préxima pagina.

Voltar para a pagina anterior Voltar para a pagina anterior.

Mover-se para a pagina O "Indice" sera exibido, permitindo que vocé navegue até a pagina
desejada desejada.

Sair do curso Sair do curso.
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N+ Cuidados de uso ) 000

Precaucdes de seguranca
Quando voceé estiver aprendendo a operar os produtos reais, leia cuidadosamente as precaugdes de seguranca dos
respectivos manuais.

Precaugdes neste curso

As telas exibidas da versdo de software que vocé utiliza podem ser diferentes das apresentadas neste curso.
Esse curso usa a seguinte versio de software:

- GX Works3 Versido 1.032)
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Este capitulo descreve a necessidade da programacéo estruturada para engenharia mais eficiente.

1.1 Estado atual da inddstria de FA

1.2 A necessidade da eficiéncia de programacéo

1.3 Programacéo eficiente por meio de programas estruturados
1.4 Programacao estruturada com MELSOFT GX Works3
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Na inddstria atual de FA, os dados processados por equipamentos de fabricagdo estdo aumentando a medida que o
processamento se torna mais avangado e complexo. Os detalhes sdo descritos abaixo.

1. Processamento mais complexo

Anteriormente, um Unico produto era fabricado em uma linha de producdo de acordo com uma instrugdo de produgdo. No
entanto, a fabricacdo de multiplos produtos em uma linha de produgao esta se tornando mais difundida como resultado
da diversificacdo e dinamizacédo do sistema de producéo. Por essa razdo, o processamento se tornou mais e mais complexo.

Fabricacao tradicional Fabricacio atual

- I. - I:
]]“.q Instrugies de produgio Instrugdes de producao ‘I‘ - I

Cor: Verde
Peso: 70 g

MUimero a ser
fabricado: 50

' Nimero a ser
fabricado: 190

Processamento
mais complexo

e

| Cor: Vermelho
Peso: 80 g

Mimero a ser
| fabricadao: 30

Cor: Amarelo
Peso: 40 g

Mimero a ser
fabricado: 30

! Cor: Azul
Peso: 50 g

Mumero a ser
. fabricado: 20
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2. Quantidades cada vez maiores de informacao

Anteriormente, as informacdes trocadas entre computadores de nivel empresarial e equipamentos do chdo de fabrica eram
limitadas a instrugées de trabalho simples e resultados de produgdo. Atualmente, registros de producdo sdo incluidos
nessas informacgdes de controle de producéo a fim de garantir a rastreabilidade. Dessa forma, aumentou a quantidade de

informac&es processada em unidades de fabricacao.

Fabricacdo tradicional Fabricacao atual
H; E | 5; % Namero real
 fabricado: 10
[Nimero-alvo a " Momeroreal || Numero-alvo a s -
ser fabricado: 10 f;l;"lfar;’;“fn ser fabricado: 10 Nimero de lote: LOT1234
. Mumero de
Quantidade cadavez : m"m
ra B
maior de informacao . o o

=
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3. Configuragdes de sistema de grande escala

A construgao e o desenvolvimento de fabricas de grande escala se tornaram cada vez mais comuns. Nessas fabricas de
grande porte, redes sdo configuradas para cada processo de producao e as informacdes de cada processo sdo coletadas
por computadores de nivel empresarial. A quantidade de informagdes processada nesses ambientes é significativamente
superior aquela em fabricas convencionais de pequeno porte.

Fabricacdo _—
tradicinq:al Fabricacao atual
Fabrica de Fabrica de - 7
pequeno porte grande porte ; Jll |
I
| — |
- = t
Resultados de
producio Instrucoes de
Processo de praducia
i T m"‘ Processo de Processo de
I’-L”‘“ a de 1B acesso de inspecio empacotamento
Y e il specao 7 —_—
Processa de - /
/ empacotamenta " Processode .
4 / Estatisticas de ¥ |smpscoapeno { A |
P # nm{d o de / -j_."— y ;
/ ) / y )
| | /. F y/ ;
F e o A ’.
Producédo em / /i /A .

grande escala
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controladores programaveis também sofreram mudancas.

eram usados para processamento de informagdes. Atualmente, a capacidade de armazenamento e a velocidade do

tendéncia & comecar a contar com eles para o processamento de informagoes.

Fabricacao tradicional Fabricacao atual

Ampliacdo do processamento de
controladores programaveis

e i

Uma vez que as informagdes empregadas em ambientes FA aumentaram, os tipos de processamentos realizados por

Anteriormente, controladores programaveis eram usados principalmente para controle, enquanto computadores pessoais

processamento dos controladores programaveis subiram. Os controladores programaveis foram projetados para serem
usados em ambientes FA e, por isso, sdo mais confiaveis e robustos do que computadores pessoais. Por essa razéo, a
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hm A necessidade da eficiéncia de prngramagﬁu ) 006

Conforme o processamento de controladores programaveis @ ampliado, programas de controle sdo agora usados para
processamento mais complexo alem de controle sequencial e o nimero de etapas ter aumentado. Alguns exemplos disso
incluem processamento de dados de texto, realizacdo de operagdes de bancos de dados e realizagdo de controle de rede.

Em programas ndo convencionais criados usando diagrama ladder simples, todas as fungdes de processamento sdo
descritas sem distingéo clara. Programas complexos com muitas etapas possuem as seguintes desvantagens quando séo
editados ou quando novos recursos sdo adicionados posteriormente.

Usar programas existentes nao é facil

Determinar o inicio ou o fim de um processamento e dificil.
Se¢Oes utilizaveis devem ser pesquisadas atraves dos comentarios e instrugoes.

Novo programa utilizando

Programa existente programas existentes
- - —
——_— [ 3 o
i+ —1:‘ |—|:
Processamento A (instrucao) : p— —
— 0 _”J e —
— :‘ |—|: [ ET— —
- —HJ I——:
CT “71 || Inicio do processo ik —
it 1
_|:J 3 0 —I:J b+ 00—
= —
B —— Fim do proce--- —
— ! e . s i
L Clique em 0 na parte superior direita para
Processamenta B (instrugao) . . = I
E—e . iniciar a animacao novamente do inicio.

Nos locais de desenvolvimento de programas, é necessaria a programagao eficiente tais como a utilizacdo de programas
similares e a padronizacao/compartilhamento de programas frequentes, a fim de reduzir o tempo de engenharia para
desenvolver novos programas.
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>“ Programacao eficiente por meio de programas estruturados

Os pontos negativos associados com programas ladder simples e convencionais séo a dificil compreensao e utilizagao.
Programas estruturados podem melhorar a eficiéncia da programacgao e eliminar tais problemas.

A animac@o a seguir descreve o conceito da divisdo de programas em partes de programas.

Programas podem ser utilizados
selecionando apenas partes individuais.
Programa existente Novo programa utilizando programas
pxistentes

SO é necessario

selecionar a
parte do
programa

=

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animacao novamente do inicio.

A utilizacdo do programa melhora a eficiéncia da programacao. Os detalhes sao descritos nas proximas segdes.
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A utilizacdo maxima de programas existentes reduz o tempo de programagao.

O novo programa inclui processamento representado como B até E no programa existente.
Esse processamento pode ser utilizado de forma que somente o tempo de programacao de X
atée Z seja necessario para criar o novo programa.

Tempo de programacio = A até E

Programa
existente

Tempo de programacao = X até Z

Diminui o tempo

Novo de programacao.
programa

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animagdo novamente do inicio.

Dessa forma, o uso de programas existentes vai eliminar a criacdo de novos programas, reduzindo o tempo geral de
programacao. Maximizar a utilizacdo de programas existentes aumenta significativamente a eficiéncia da programacao.

O conceito basico por tras da criacdo de programas estruturados é descrito nas proximas secdes.
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A animacao a seguir descreve o conceito de organizacdo hierarquica. O uso da organizacao hierarquica possibilita que
secdes utilizaveis sejam selecionadas de forma mais eficiente.

As camadas de POU dessa forma possibilitam que programas sejam vistos em partes menores
e em um nivel maior ao mesmo tempo, de forma que se pode selecionar as se¢des
utilizaveis de forma mais eficiente.

Verificacao Verificagao

de peso de limpeza

Liberacao
de
defeitos

Andlise da [l Liberacao

imagem

Medicdo de
peso

Cligue em o na parte superior direita para
iniciar a animacgdo novamente do inicio.
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Esse exemplo ilustra a eficacia de usar se¢des de um programa organizado de forma hierarquica.

Programa existente

Classificacao

Controle de
esteira

Verificagio
da regido de

Novo programa utilizando programas

existentes

Inspecao

Contrale de
esteira

Verificagao

transportadora destino

transportadora

de peso

Verificagao
de limpeza

Liberagao Analise Liberagio
de da de
defeitos imagem defeitos

Configuracao | | Determinacao Liberagao Configuracio
de da regiao de de de
velocidade destino defeitos velocidade

Medigio
de peso

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animac¢do novamente do inicio.

Uso de miiltiplas secoes
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Vocé aprendeu como programas estruturados facilitam a utilizagdo de programas. Com a programacao estruturada, labels

sao usadas no lugar de dispositivos. O uso de labels permite que programadores criem programas sem se preocupar com
conflitos de dispositivo e o novo programa.

As verificacdes de duplicacao dos dispositivos ndo sao necessarias.

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animacao novamente do inicio.

Liberagdo
de
defeitos

Liberagao
da de
imagem defeitos

Medicio de
peso

(Referéncia de {Referéncia de

verificacdo de peso) verificagdo de peso)

Determinagdo  Trigger da maquina
de defeitos i descarga

_[Referéncia de _[Referencia de
verificagdo de limpeza) verificacdo de limpeza)
Determinagdo Trigger da maguina
de defeitos e descarga
L !
| s’

As referéncias _—"— - - -
sdo diferentes.
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m Programacao usando labels para processamento especifico )

O uso de labels permite que sejam criados programas sem precisar lidar com comentarios e dispositivos.

O uso de labels permite que programas sejam criados com os nomes de
processamento sem precisar se preocupar com dispositivos.

Uso de labels Peca de trabalho
aprovada

I I [ INCP u%ﬂﬁr;;%i]—

L aprovacao

Intuitivo e de facil
compreensao

Clique em 0 na parte superior direita para
iniciar a animacdo novamente do inicio.
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O software de engenharia MELSOFT GX Works3 oferece suporte para a criagdo de programas estruturados.

O MELSOFT GX Works3 facilita a utilizacdo de programas exibindo as unidades de organizacdo do programa (POU)
disponiveis para facil selecéo.

r
[ MELSOFT Gx warkad )

_-.'_.1
Registro de POU IT,,. maat (% 4 .
— Criacdo de bibliotecas de POU

EUHERRAER Hds/l ST W BT M- - ¥ &l
| Wght_check [PRG] (LD 1 =

Inapetion function
P Ll | Foarites | dimstoey | Modls | braey
& Corfur s Debaied [riar et

Uso de POU registradas

iy Toimsl . | aie | yoe (i

MELSOFT GX Works3
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m Como a organizacao hierarquica de programas é representada no GX Works3 )

A animacao a seguir descreve como o GX Works3 representa a organizacao hierarquica de programas, usando um exemplo
de linha de producao.

O processamento de verificagao de peso inclui medigao de peso e
funcoes de liberacao de defeitos. . .

. it . - . _ B Project First production line
A medicao de peso, analise de imagem e fun¢des de liberacao de e
defeitos incluidas no processamento sao representadas como niveis ' :
menores no nivel FB/FUN. »

Frimeira Iir|_|__'|a de = B Inspection_function
orodugan

Verificagan Verificagao
FB/FUN

o @™ Program

de peso de limpeza

Medigao || Liberacao || Analise Lituedra;a.:.
ge a e
de peso defeitos imagem || defeitos

% ProgramBody

Momes de FB e FUN podem ser atribuidas por usuarios.

Cligue em o na parte superior direita para
iniciar a animagdo novamente do inicio.
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Essa secdo explica o procedimento para usar POU no GX Works3. FB/FUN sao selecionados na janela de projeto e
organizados no programa.

9 [10[11] 12

Wieight meazurament 1 Wei —_—

B Ztart_of messurement Messuremant_result LW

U weizht

E e
o 1 2 | 3 4 |5 6|7 |8 |9 |1 1| 12
= B Inspection_function 2 Weight R m k1 WM=asuramert resull I
g "_|"' AEEsLTETEnE I
1bel = —
= ‘Weight

-y —— " Clique em o na parte superior direita para

L

o B Image_analysis L

m @ Defect_release Vi K100 | iniciar a animagdo novamente do inicio.
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A POU pode ser compartilhada entre os projetos usando a funcdo de biblioteca. A criacao de bibliotecas de POU validadas
ajuda a garantir uma qualidade consistente de programas.

POU podem ser usadas simplesmente arrastando-as e soltando no programa.

e |

E 3 | 4 s | s

7

Diahect ka2

[ Dbt s eekeasan |

= User Library
= Lg Inspaction function First production line
+ i Program
=l i FB

rm Defect_release

icm [mage_analysis
i) Waight_measurament
& i Global Label

Cligue em 0 na parte superior direita para
iniciar a animagdo novamente do inicio.
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Medicao

Verificagao Verificacao

de limpeza

Analise da ll Liberacio
imagem Wde defeitos

Arquivo de
biblioteca

POU usadas
com
frequéncia sdo
registradas.

Cligue em o na parte superior direita para
iniciar a animagdo novamente do inicio.

Equipamento B

Configuragao
de velocidade

Utilizar Utilizar § Utilizar Utilizar

Inspecao
de
alimentos

Verificagao Verificacao Verificagao Ver icagao
de defeitos de peso de limpeza de r, etal

Deteccdo | Liberacdo Medicao
de erros | de defeitos de peso

Analise da | Lib Detecgao J Liberacdo
imagem | de defeitos | de metal §de defeitos

E de grande efetividade criar bibliotecas de POU usadas com frequéncia. Nos programas de inspecdo a sequir, a FB/FUN de
"liberacdo de defeitos” @ a mais adequada para registro na biblioteca.
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O GX Works3 é pré-configurado com POU para muitos programas tipicos. A POU pré-instalada inclui FB de modulo
registrada automaticamente de acordo com a configuracdo de madulo e a MELSOFT Library (biblioteca MELSOFT).

A MELSOFT Library fornecida pela Mitsubishi Electric possui diversas FBs Uteis disponiveis para
05 usuarios.

As FBs ajudam vocé a usar os modulos fabricados pela Mitsubishi Electric ou produtos de outros
fabricantes.

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animagdo novamente do inicio.

Para acessar a MELSOFT Library, entre em contato com um representante Mitsubishi Electric local.
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O recurso de texto preditivo ajuda vocé a cadastrar labels de forma mais eficiente.

Ao comecar a cadastrar uma label, uma lista de labels registradas que correspondam aos primeiros caracteres inseridos
aparece automaticamente.

Em seguida, a label desejada é cadastrada por selecdo. Isso possibilita que vocé insira a mesma label em maultiplos locais
sem nenhum erro de entrada.

write - 1 2 | 3 | 4 | s | 6 [ 7 | 8 |
start_conver
1 i |
| A—
2 (10)

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animacao novamente do inicio.

Programacao usando labels registradas
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O contetdo desse capitulo é:

Estado atual da inddstria FA
Pontos negativos dos programas que usam Ladder simples
Conceitos e vantagens de programas estruturados

Programacao estruturada com MELSOFT GX Works3

Pontos importantes a serem levados em conta:

Beneficios do uso de programas A utilizagdo de programas reduz a quantidade de novo desenvolvimento necessario.
Maximizar a utilizacdo de programas existentes aumenta significativamente a
eficiéncia da programacdo.

Divisdo de programas em partes Segbes utilizaveis podem ser percebidas ao dividir programas em partes de
de programas programa e atribuir nomes significativos a essas partes.

Organizacio hierarquica Além de dividir programas em partes de programas, o uso de uma organizacio
hierarquica para programas simplifica e torna mais eficiente a selegio de segfes
utilizaveis dos programas.

Vantagens do uso de labels O uso de labels elimina a necessidade de verificagdes de conflito de dispositivo e
reatribuicio de dispositivos, o que torna a utilizacdo de programas mais eficiente
A programacéo € mais intuitiva quando nomes significativos sdo usados para
representar o processamento especifico

Programas estruturados no O MELSOFT possibilita a criagdo de programas estruturados em um editor visual
MELSOFT de facil compreenséo

O MELSOFT melhora a eficiéncia de programagio
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Este capitulo descreve os beneficios da programacao estruturada.

O processo de programacéo sera descrito conforme dividido nas fases a seguir.

* Edicdo de programa: Criacdo e edicdo do programa
» Testes de avaliagdo: Confirmar que o programa funciona corretamente

« Pesquisar e corrigir: Identificar e corrigir falhas

2.1 Diminuir o tempo de programacéo utilizando programas

2.2 Remover o processo de reatribuicdo de dispositivo

2.3 Evitar mudancas acidentais
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O uso de programas existentes diminui o tempo de reatribuicdo e melhora a eficiéncia de programacao.

Programacao eficiente usando programas estruturados

Processo de programacao

Todo o processo

Equipamento a Equipamento a’

Programas _ _
nao Lrlar programa Testar programa Criar programa Testar programa
estruturados - = = g
Ja
existe

Ja

Programas A
existe

R ) = W
estruturados Criar Z |Testar X

Criar & | Criar B | Criar C Testar A|Testar B Testar C Criar X

Clique em o na parte superior direita para
iniciar a animacao novamente do inicio.

Criar & | Criar B | Criar C |Testar A|Testar B/ Testar C| Criar X | Criar Z |Testar X Testar £
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O uso de programas estruturados elimina a necessidade de reatribuir dispositivos em um novo programa.

Programacao eficiente usando programas estruturados

Processo de programacao

‘ Todo o processo |

Programas Pesquise pela secdo Copiar e colar secoes

nao

o utilizavel de programas Reatribuir dispositivos

Programas Selecionar e organizar a
estruturados parte

’7 Clique em o na parte superior direita para
\, iniciar a animacao novamente do inicio.

Selecionar e organizar a e

parie &
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Mudancas acidentais que possam ocorrer com a adi¢do de recursos aos programas podem ser evitadas através do
uso de programas estruturados.

Programacao eficiente usando programas estruturados

Processo de programacao

‘ Todo o processo |

Programas

S » S
nao Conteldo adicional Confirmacdo

s Pesquisar e corrigir
estruturados funcional q e

Confirmacas

Programas
funcional

estruturados Conteldo adicional

’7 Clique em o na parte superior direita para
\/ iniciar a animacao novamente do inicio.

Confirmacio

Desnecessario

Conteddo adicional

{uncional
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A POU pode ser gerenciada de forma segura usando o MELSOFT GX Works3.

Mudancas acidentais podem ser totalmente eliminadas ao bloquear cada POU individualmente. Cada POU pode
ter suas proprias informacdes, incluindo a versao, a data de atualizacdo e os comentarios. O historico de
mudancas pode ser registrado nos comentarios.

[Version]

Ver. B
[Last Change]

2017/02/17 18:01:20
[File Path]

S w¥Inspection function.usl

[Comment]

Change from Ver. A to Ver. B

- Addition of a weight measurement function

POU List | Favorites | History | Module Library
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O contetdo desse capitulo é:

* Beneficios do uso da POU
+ Beneficios do uso de labels

+ Beneficios do uso de programas estruturados

Pontos importantes a serem levados em conta:

Reducdo nos testes de avaliagdo O uso de programas estruturados reduz ndo apenas o tempo necessario para criar
programas, mas também o necessario para os testes de avaliagao.

Impedir mudancas acidentais Com programas estruturados, mudancas sdo feitas a POU individual, que evita que
mudancgas acidentais sejam feitas em outras partes do programa.

Blogqueio da POU O blogueio da POU apods a conclusdo do teste de avaliacdo garante a gestdo segura
da POU.
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»
ﬂ Resumo do curso ) 0o

Este curso descreveu o uso da programacao estruturada para aumentar a eficiéncia da programacéo. Vocé concluiu o curso.

Aqui esta um resumo do que foi tratado nesse curso.
* A programacao estruturada @ um método eficiente de criar programas que se tornaram cada vez mais complexos
juntamente com tendéncias de sistemas de grande escala para a produgao e de quantidade elevada de dados.

* O uso de programas estruturados é mais facil, reduzindo a quantidade de novo desenvolvimento e melhorando a
eficiéncia da programacgao

- A divisdo de programas em partes de programa possibilita que eles sejam divididos por processamento e fungéo.
O uso de uma organizacao hierarquica e nomes significativos para partes de programa esclarece as secbes dos
programas que podem ser utilizadas.

» O uso da organizagéo hierarquica possibilita que sejam selecionadas se¢des utilizaveis de forma mais eficiente

* O uso de etiquetas permite que a POU seja utilizavel sem precisar se preocupar com conflitos entre o dispositivo e
0 NOvVo programa

+ O MELSOFT GX Works3 oferece suporte para programacéo estruturada e melhora a eficiéncia da programacao

+ A criacdo de bibliotecas permite o compartilhamento/padronizacdo de partes de programas usados com
frequéncia, alcancando programas de qualidade consistente

* Além de utilizar programas, as bibliotecas existentes podem ser utilizadas para reduzir a quantidade de novo
desenvolvimento

Ao implementar a programacao estruturada de fato, consulte os seguintes recursos.
Programacao com MELSOFT GX Works3

 Curso de e-Learning "GX Works3 (Ladder)"
« Manuais de operages para MELSOFT GX Works3

Estrutura de programa e sintaxe

« Manuais de programacao da Série MELSEC iQ-R
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U Teste BT

Agora que vocé concluiu todas as ligdes do curso Programacao eficiente do CLP, esté pronto para fazer o teste
final. Se tiver qualquer divida sobre os topicos abrangidos, aproveite esta oportunidade para revé-los.

O Teste Final € composto por 9 perguntas (10 itens).

Vocé pode fazer o teste final quantas vezes desejar.

Como é feita a pontuacdo do teste
Depois de selecionar a resposta, ndo se esqueca de clicar no botdo Resposta. Sua resposta sera perdida se voce
continuar sem clicar nesse botdo. (O sistema assumira que essa pergunta nao foi respondida.)

Resultados da pontuacio
O numero de respostas corretas, o numero de perguntas, a porcentagem de respostas corretas e o
resultado (aprovado/reprovado) aparecem na pagina de pontuacéo.

Respostas corretas: 5

Para passar no teste, vocé
Total de perguntas: 5 precisa responder corretamente
a 60% das perguntas.

Porcentagem: 100%

Continuar | Rever

« Clique no botio Continuar para sair do teste.
« Clique no botdo Rever para rever o teste. (Verificar a resposta correta)
= Cligue no botao Repetir para refazer o teste.
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Programas estruturados

Selecione a ilustragdo correta de programas estruturados.

A

Resposta ] I Voltar ]

A B Cc

N
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} Teste Final 2

Uso de labels

Selecione o programa criado usando labels.

A

Resposta ] I Voltar ]

Peca de trabalho
aprovacao
||

Mimero de
INCP unidades de ]—

aprovacao

INCP D100 F

MO
| |

Peca de trabalho
aprovacao

INCP D100 |-

Mimero de unidades
de aprovacao
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} Teste Final 3

Processo do uso de programas
Selecione o fluxograma que ilustra corretamente o processo de usar programas estruturados criados com labels.

A B
oA
Pesquise pela Selecione a POU
secao utilizavel utilizavel

Copie e cole na secéo .
utilizavel no novo Organizar as POU

programa no noveo programa

O novo
programa é livre de
conflitos de
dispositiva?

Reatribuir
dispositivos

Resposta ] I Voltar ]
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} Teste Final 4

Finalidade de programas estruturados
Selecione a descri¢cdo correta sobre a finalidade dos programas estruturados. (Multiplas respostas)

Melhorar a velocidade de processamento do programa
Melhorar a eficiéncia da programacéo
Reduzir o tempo de compilacdo do programa

Melhorar a visualizacdo de programas

Resposta ] [ Voltar ]




k& 1-Efficient_Programming_fod00600_por-A

} Teste Final 5

Programacéo estruturada no GX Works3
Selecione a descricdo correta sobre a criacdo de programas estruturados no GX Works3.

Programas estruturados podem ser criados imediatamente depois da simples instalacdo do software.

A criacdo de programas estruturados no GX Works3 exige a compra de um plug-in.

Resposta ] I Voltar ]
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} Teste Final 6

Divisdo de programas em partes de programas
Selecione todas as afirmacées que descrevem a divisdo das partes do programa. (Multiplas respostas)

Dividir programas em um numero igual e predeterminado de etapas
Dividir programas em fungdes e processamento individuais

Atribuir nomes significativos a processos

Usar cursores para acessar diferentes secdes

As unidades de organizacdo do programas (POU) sdo o resultado da divisdo do programa em partes

Resposta ] I Voltar ]
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Vantagens de bibliotecas
Selecione a descricdo correta sobre as vantagens de registrar programas em bibliotecas. (Multiplas respostas)

O registro duma POU usada com frequéncia possibilita a utilizacdo eficiente de programas

Impede a utilizacdo da POU
A POU pode ser compartilhada entre muitas pessoas

O registro e a reutilizacdo de programas padronizados garantem a qualidade consistente dos programas

Resposta ] I Voltar ]
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Utilizacdo de bibliotecas de FB de modulo e a MELSOFT Library
Selecione a descricdo correta sobre a utilizacdo de bibliotecas como a function block do médulo e a MELSOFT Library.

A operacdo interna ndo precisa ser verificada quando sdo usadas bibliotecas pré-instaladas

FB de modulo deve ser criada de acordo com o modelo do madulo

Resposta ] I Voltar ]
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} Teste Final 9

Bibliotecas pré-configuradas
Selecione a opcdo que representa a biblioteca fornecida pela Mitsubishi Electric.

P1 FB de madulo
P2 MELSOFT Lil:irar‘_yr

P1 | --Select--

--Select--

Resposta ] I Voltar ]
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Pontuacao do Teste

Vocé concluiu o Teste Final. Seus resultados sdo os seguintes.
Para terminar o Teste Final, va para a proxima pagina.

Respostas corretas: 9

Total de perguntas: 9

Porcentagem: 100%

| Continuar ‘ ‘ Rever ‘

Parabéns. Vocé passou no teste.
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Vocé concluiu o curso Programacao eficiente do CLP,

Muito obrigado por fazer este curso.

Esperamos que tenha gostado das ligdes e que as informagdes
adquiridas sejam Uteis no futuro.

Vocé pode rever o curso quantas vezes quiser.

Rever ‘ ‘ Fechar ‘




