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>m Kursun Amaci ) 00c

GOT, Mitsubishi Electric insan makine arabiriminin diger adidir ve Graphic Operation Terminal (Grafik islem
Terminali) teriminin kisaltmasidir.

Bu kursta, GOT'nin tanitimindan bir PLC'nin GOT ile calistiriimasina ve izlenmesine, GOT1000 Serisi GT16'nin ve ekran
tasarim yazilimi GT Designer3'lin kullanimina kadar cesitli adimlar konusunda bilgi sahibi olacaksiniz.
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>m Kursun Yap|5|

Bu kursun icerigi asagidaki gibidir.
Bolim 1'den baslamanizi tavsiye ederiz.

Boliim 1 - GOT'ye Genel Bakis

GOT kullanmanin avantajlarini, GT16 ve GT Designer3'tn ozelliklerini ve diger konularn 6greneceksiniz.

Boliim 2 - Ekran Verilerinin Olusturulmasi

Bir proje verisinin nasil olusturuldugunu ve kaydedildigini 6greneceksiniz.

Béliim 3 - Ekran Verilerinin Aktarimi

Bir PC ile bir GOT arasinda ve bir GOT ile bir PLC arasinda gerceklesen iletisimi 6greneceksiniz.

Boliim 4 - Calisma Kontrolii

Olusturulan ekranlarin gériintiilenmesi ve diigmelerin ¢alismasinin ve lambalarin gériintilenmesinin kontrolt.

Boliim 5 - Son Test

Gecger not: %60 veya lizeri.
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>m Bu e-Egitim Aracinin Kullanimi

Sonraki sayfaya git Sonraki sayfaya gidin.

Onceki sayfaya dén Onceki sayfaya déniin.

"I¢indekiler Tablosu" gériintilenerek istediginiz sayfaya

e ulasabilmenizi saglar.

Egitimden gikin.

Senefrel "Icindekiler" ekrani gibi pencereler ve egitim kapatilacaktir.
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b = -
m Kullanim Onlemleri

Giivenlik énlemleri

Gergek driinleri kullanmayi 6grendiginizde, ltfen ilgili kilavuzlardaki glivenlik dnlemlerini dikkatlice okuyun.

Bu kurstaki énlemler

- Kullandigimiz yazilm siiriiminde gériintilenen ekranlar bu kurstakilerden farkli olabilir.

Bu kurs su yazilim stirimd icindir:
- GT Designer3 Sarim 1.165
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CITXW GoT'ye Genel Bakis ) Daa

Bu kursta, GOT'nin tamtimindan bir PLC'nin GOT ile ¢alistinlmasina ve izlenmesine, GOT1000 Serisi GT16'nin ve ekran
tasarim yazilimi GT Designer3'in kullammina kadar cesitli adimlar konusunda bilgi sahibi olacaksiniz.

Bélim 1'de, GOT'nin ne oldugundan egitim kursundaki érnek sistemin ekipman konfigirasyonuna kadar olan
konulan 6greneceksiniz.

Kisim 1.1: GOT

Kisim 1.2: GOT Kullanmarin Avantajlan
Kisim 1.3: Kolay Ekran Ayarlan

Kisim 1.4;: GT16 Ozellikleri

Kisim 1.5: GT Designer3 Ozellikleri
Kisim 1.6: GOT Kullanma Prosedrleri

Kisim 1.7: Egitim Kursunda Kullanilan Ornek Sistemin Ekipman Konfigiirasyonu
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1.1 GOT

b

) oo

Simdi GOT'yi inceleyelim.
GOT (Graphic Operation Terminal-Grafik islem Terminali) Mitsubishi Electric insan makine arabiriminin (HMI) diger adidir.

GOT, klasik kontrol panelleri yerine bir izleme ekraninda diigmelerin calistinlmasini, lambalarin gérintilenmesini, verilerin
goruntilenmesini, mesajlarin gorintilenmesini ve diger islemlerin gergeklesmesini saglayan dokunmatik panel tipi bir

HMI'dir.
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»m GOT Kullanmanin Avantajlan ) 005

GOT'yi kullanmaya basladiginizda, kontrol panelinin boyutunun kiigiilmesi dahil olmak Gzere asagidaki avantajlan elde
edeceksiniz.

(1) !(c-ntrol Panelinin Kigtlmesi
Islevler yazilim ile ayarlandigindan, artik donanim diigmelerine ve lambalarnna gerek yoktur ve béylece ekipmanin
boyutu kictltdlebilir.

(2) Kablo Tesisat Maliyetinden Tasarruf
Ayarlarin yazilim ile yapilmasi, kontrol panelinde parcalar arasindaki kablolarin yerini alir. Bu sayede kablo tesisat
masraflan azaltilabilir.

(3) Kontrol Panelinin Standartlastinimasi
Gerekli teknik ozellikler degisse de, bu degisiklikler sadece ekran veri ayarlarinin yazilim Gzerinden degistirilmesi yoluyla
yansitilabilir. Bunun bir sonucu olarak, kontrol paneli standartlastinlabilir.

(4) HMI (Insan Makine Arabirimi) olarak Katma Deger
Grafik gosterimi ve alarm gosterimi gibi basit ve kolay ayarlar tim ekipmanin katma degerini ylkseltir.
GOT lzerinde grafiklerin ve alarmlarin géruntiilenmesi kolay oldugundan, ekipmanin bitiiniine ekstra deger eklenebilir.

Klasik kontrol
paneli




kil GOT_Basics(GT16,GT_Designer3)_TUR

»m Kolay Ekran Ayarlan ) 00c

Ekran verilerinde asagidaki degisiklikleri yapin.
« Digme ve lambalarin sekillerini ve bir GOT (zerinde géruntilendiklerinde bu objelerin konumlarini belirleyin.
« GOT tzerindeki hangi diigme ve lambalarin PLC'nin hangi cihazlarina baglandigini belirleyin.

Bir GOT uzerindeki ekran verilerini gériintilemek icin, 6zel ekran tasanm yazilimi GT Designer3'G kullanarak verileri
olusturun.

GT Designer3 kullanilarak, bilgisayarinizda olusturulan ekranlar herhangi bir degisiklik olmadan bir GOT lzerinde
goruntiilenebilir.

GT Designer3'u kullanmak icin, yazim kisisel bilgisayariniza kurun.

GT Designer3 lzerinde ekran verilerini olusturduktan sonra, verileri bir GOT'ye yazin.

Ekran verileri
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@ G116 Ozellikieri ) 008

Ethernet dahil cesitli iletisim arabirimlerinin tiimii tek bir iinite icinde sunulur

Ethernet*, RS-232, RS-422/485 ve CF karti dahil gesitli arabirimler standart olarak donanima eklenir. Kullanim amacina bagl
olarak bir arabirim secebilirsiniz.

1‘

B U2 nabigioyon & Uso chaa [N RSzviss ltenet MR

* Ethernet, Xerox Corp. firmasinin tescilli ticari markasidir.
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»m GT DesignerB Ozellikleri

Gelismis ekran tasanim yaziliminin kullamim kolayhginda son nokta

Yeni ekran verilerinin olusturulmasindan verilerin GOT'ye aktariimasina kadar tim islemler basit ve kolaydir.

1. Bir objeyi suriiklediginizde, objeleri kolayca ayarlamaniza yardimci olacak bir yonerge gértntiilenir.

1 Sartkle

Ydnerge
. Ekran verileri icin gereken isletim sistemleri otomatik olarak secildiginden, hangi isletim sistemlerinin secilmesi gerektigi
konusunda endiselenmeye gerek yoktur.
. Parca Koleksiyonunda cesitli yiiksek ¢oziiniirlukli grafik kartlan mevcuttur ve glizel ekranlar olusturmak kolaydir.

. GOT ana unitesindeki veriler ile bilgisayarinizdaki verilerin ayni olup olmadigim kontrol etmek icin Dogrulama islevi
mevcuttur.
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»m GOT Kullanma Prosediirleri

Asagida bir GOT'yi kullanma prosediri gésterilmektedir.

[ Ekran Verilerinin Olusturulmasi

, 2

[ Ekran Verilerinin Aktarimi

\ 2

[ calisma Kontroli
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Egitim Kursunda Kullanilan Ornek Sistemin Ekipman Konfigiirasyonu ) 0oo

Bu kursta, bir GOT dokunmatik digmesi ile ¢alistinp durdurabildiginiz, ¢alisma durumunu lambalarla gérintiileyebildiginiz
ve veri degerlerini sayisal gosterge objeleriyle gériintileyebildiginiz bir sistem olusturacaksimiz (bundan boyle "6rnek

sistem” olarak adlandirilacaktir).
Asadida drnek sistemin ekipman konfiglirasyonu gésterilmektedir.

Kisisel bilgisayar

=

|\

USB kablosu R — Ethernet kablosu
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>W Ekran Verilerinin 0Iu§turulm35|

Bolim 2'de, ekran verilerinin nasil elusturuldugunu, dizenlendigini ve kaydedildigini 8greneceksiniz.

| Ekran Verilerinin Olusturulmasi

‘ <Béliim 2 Ogrenme Prosediirii>
[ Ekran Verilerinin Aktarimi 2.1 GOT Kullanmak igin Gereken Ekipman
2.2 GT Designer3
2.2.1 GT Designer3 Ekran Konfiglirasyonu

[ Calisma Kontrolii

2.3 Bir Ekranin Olusturulmasi
2.4 Bir Proje Verisinin Olusturulmasi
2.4.1 Digme Ayarlar
2.4.2 Lamba Ayarlan
2.4.3 Sayisal Gosterge Ayarlar
2.4.4 Metin Girisi
2.5 Bir Baglanti Hedefinin Belirlenmesi
2.6 Bir Proje Verisinin Kaydedilmesi
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> GOT Kullanmak icin Gereken Ekipman

Bu kursun drnek sisteminde, asagidaki elemanlar kullanilmistir.

Ad

Uygulama

GOT verilerini yazmak icin kullamilir

GT Designer3

Ekran verilerini olusgturmak icin yazihm

GOT (GT16)

PLC'yi gcahistirmak ve izlemek icin kullanilir

LUSB kablosu
(GTO2-C3I0USB-5P)

Bir GOT ile bir bilgisayan baglamak icin kablo

Sekans programlann gahstirmak icin kullamilir

Ethernet kablosu

Bir GOT ile bir PLC'yi baglamak icin kablo
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= _
»m GT Designer3 ) 00c

GT Designer3 kullanarak, gercek kontrol panelinin gériintisini yansitan ekranlar olusturabilirsiniz.

Ek olarak, GOT ana Unitesini kullanmadan calisma durumunu kontrol edebilmeniz icin GT Designer3 iginde simiilasycn islevi
de cagnlabilir.

fa.tsif

{2 @

i

i

O
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>m GT Designer3 Ekran Konfigiirasyonu

Asagida GT Designer3'in ekran konfiglirasyonu gosterilmektedir.

GOT ekrani objeler olarak adlandinlan yerlestirilmis cerceve sekillerinden olusur. Objelerin érnekleri arasinda digme
sekilleri, lamba sekilleri ve sayisal géstergeler yer alir. PLC CPU cihazina bagli olarak, GOT islevlerini etkinlestirmek icin
yerlestirilen objelere islemler atanacaktir.

) oo

Simdi, sonraki sayfaya gecelim ve bir GOT ekrani olusturalim.
Menii gubugu

Bashk cubugu S AR
] el g Sowen Copevn [O0e QU IRBE Covreneetis el 80 4

Arag cubugu JIRIATT. P 1“[.1.]@@ a’“!aﬂ LA lum »4 Koleksiyon gorunti listesi

Koleksiyonu gérantuler.

Listedeki koleksiyon goruntdleri
ekrana yapistinlabilir.

(Koleksiyon goriinti listesi
gosterim yontemi)

[View] — [View Window] — [Library
List]

I« Arag qubugu

Is agaci
Olusturulmus
ekranlar ve yaygin
ayarlar gibi tim
projeye ait ayarlar
agacg bigiminde
gosterilir.

B o 2 EONOED 2N
S Ppl J0EE

S —

f2Eoae

Ozellik sayfasi

Secilen
ekranin/objenin/se

klin nitelikleri
gorintilenir.
Ayarlar buradan da
yapilabilir.

Durum gubugu

Olusturulan ekran (dizenleyici)

Veri gdrinami

Ekran icin belirlenen tim obje
islevlerini ve sekillerini gorintiler.
(Veri gdrinimi gdsterim
yontemi)

[View] — [View Window] — [Data
View]
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m Bir Ekranin Olusturulmasi

) oo

Simdi drnek sistemde kullanim igin asagidaki ekrani olusturalim.

Didgme Bir bit cihazim agip kapatmak igin bir digmeye dokunun.
Lamba Bir bit cihazim agip kapatmak icin bir lambay! agip kapatin.
Sayisal Gosterge PLC cihazlannda saklanan verileri g&rintiler.
Metin Ekranlar, digmeler, lambalar ve digerleri hakkinda agiklamalar girin.

Uperation Control Panel

Uperation Stop Uperation
Switch Switch Lamp

RUN STOP
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2.4

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

T 8- Li(Front+Back) X |

=

M B-1:{Front+Back)

Artik yeni proje verisi olugturma islemini tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gegmek igin @ dusmesini tikiayin.




Lk GOT_Ba (GT16,GT_Designer3]

[ 2.4.1 0ee

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edit Search/Replace  View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Help

™ B-1:(Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Artik diigme ayarlanm tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek icin ﬂ digmesini tiklaymn.
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[ 2.4.2 Lamba Ayarlan

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ B-1:{Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Artik lamba ayarlann tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin m digmesini tiklaymn.

GT1E%*-5 (800xA00) | 65536 Colors| CH 1 : MELSEC-CnUDC, Q17n0yMINCIDR, CRAD-700
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2.4.3 Sayisal Gosterge Ayarlari

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ B-1:{Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Artik sayisal gbsterge ayarlanm tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin m diigmesini tiklaymn.

LaY] is selected GT16%%-5 (B00xE00) | 65536 Colors | CH 1 @ MELSEC-QnU/DC, QL7nDyMINC/DR, CRAD-700




ki GOT_Basics{GT16,GT_Designer3)_TUR

[ 2.4.4

¥ GT Designer3 Untitled?

! Project Edit Search/Replace  View  Screen Communication  ‘Window  Help

Common  Figure  Object  Tools

=

M B-1:(Front+Back)

“Operation Control Panel

~ Operation ‘Stop ~ Operation

- Switch - bwitch - Lamp

Artik metin girme iglemini tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin u digmesini tiklaymn.

GT1E**-5 (B00xA00) | £5536 Colors | CH 1 : MELSEC-CQnUDC, Q17n0yMINCIDR, CRAD-700 347,351

: B-1:(Front+Back) X |—
EIBEX
~

Argagin
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m Bir Baglant: Hedefinin Belirlenmesi MLLL

GOT Ethernet tzerinden PLC cihazlarini izler. Baglanti gobekleri ve kablolar gibi ticari Griinleri kullanarak bir ag kurabilirsiniz.

Bu kursun érnek sisteminde, biitiinlesik bir Ethernet baglanti noktasina sahip PLC CPU'ya bir GOT baglanmistir (bire bir
baglant).

Simdi GT Designer3'te iletisim ayarlarini yapalim.
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Bir Baglanti Hedefinin Belirlenmesi

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ 8-Lu(Front+8ack) X |

=

M B-1:(Front+Back)

-Operation--
Sw1tch

Artik denetleyici ayanm tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin m digmesini tiklaymn.

Select a figure/object. GT1E4*-5 (800600} | A5536 Colors| CH 1 : MELSEC-QnU{DC, Q17nDyM{NC/DR, CRAD-700 30,0
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Bir Proje Verisinin Kaydedilmesi

= GT Designer3 C:ie-LearningiGOT basis¥Saving project
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

: B-1:(Front+Back) x |

- B.1:(Front+Back) =13

Operation Control Panel

- Operation- - Stop
- Switch - Switch

STOP

. =+

Artik proje verilerini kaydetme iglemini tamamiadiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin 0 digmesini tiklaymn.

Select a figure/object. GT1E4*-5 (800600} | A5536 Colors| CH 1 : MELSEC-QnU{DC, Q17nDyM{NC/DR, CRAD-700 30,0
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>W Ekran Verilerinin Aktarimi ) 00

Bolim 3'te, bir PC ile bir GOT'nin nasil baglandigini ve baglantiy1 kentrol etme yéntemini 6greneceksiniz.

[ Ekran Verilerinin Olusturulmasi

\ 4

Ekran Verilerinin Aktarimi

<Baliim 3 Ogrenme Prosediirii>
[ Galisma Kontrold 3.1 Bir bilgisayar ile bir GOT'nin baglanmasi

3.2 Bilgisayar ile GOT arasindaki
iletisim ayarlar

3.3 Proje Verisinin GOT'ye Yazilmasi
3.4 Bir GOT ile bir PLC'nin Kabloyla Baglanmasi
3.5 Baglanti Kontroli

3.5.1 Proje Verisinin ve Isletim Sistemlerinin
Kontroli

3.5.2 Baglanan Ekipmanin Tanindiginin
Kontrol Edilmesi

3.5.3 Verilerin Dogru Sekilde
Izlenebildiginin Kontrol Edilmesi
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>“ Bir bilgisayar ile bir GOT'nin baglanmasi

Bir USB kablosu kullanarak bir GOT ile bilgisayan birbirine baglayin.

(1) GOT'yi baslatin.
(2) USB arabirimine bir USB kablosu takin.
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b

“ Bilgisayar ile GOT arasindaki iletisim ayarlar ) 00c
- [Blx]

£
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp
/'j B-1:(Front+Back) X | b - x
= , [
mEE
S 3

-

Communication Configuration

Select the communication method and set the details.

Oper JEEECE

RS232 ISB Ethemet kodem

- Operati

o Switct

Acoue GOT information and open the dialog of [Communicate with GOT]

GOT will be aff-line
"Differences from GOT will ba checked i "Differences in verification with GOT" iz selected for

Wite Mode,
Dizplay the dialog of [Communication Configuration] the rest ime az well

m Artik bilgisayanniz ile bir GOT arasindaki ilefisim ayarlannin
Belifenmesi islemini tamamiadiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin ﬂ diigmesini tiklayin.

| m_ Duata Browser |
GT16%*%-5 (8006000 | 65536 Colors| CH 1 @ MELSEC-QnUDC, Q17nDyMINCIDR, CRAD-700 ‘EDJD

Select a figure/object.




kil GOT_Basics(GT16,GT_Designer3)_TUR

>}m Proje Verisinin GOT'ye Yazilmasi ) Wl W

GT Designer3, proje veri ayarlarina bagh olarak gereken isletim sistemlerini otomatik olarak seger. Proje verileri
yazilirken, secilen isletim sistemleri de GOT'ye yazilir.
Simdi, proje verilerini bir GOT'ye yazalim.

Proje verileri

0S (Isletim Sistemi) GOT kullanmak igin gereken dzel sistem dosyalan.

Proje verileri Kullamici tarafindan olusturulan izleme ekranlarina ydnelik veriler.
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>“ Pruje Verisinin GOT'ye Yazilmasi

Wiite Data; (%) Project Data, 05 ) Boot 05 ) Special D ata

Edt  SearchRe Wit Mode; Froject data 0% bateh write W | Witke Check

™ B-1:{Front+Back) = Drata can be written into GOT.

Destination Drive: | C:Built-in Flash Memony
Wiite Data Size

Project Data; 33 Khyte
0s: 4669 Ebyte
Tatal: 47 Ehyte

*In addition to the above,
uze OKbyte GOT RAM.

<]

][
MEEEE

Wirite Drive Informatian

B Datadvea 1639 Kbute
B FreeSpace: 13721 Khyte

OORE

Artik proje verilerini GOT'ye yazma iglemini tamamiadiniz.

[ Initialize SRAM user area when wiiting project data/05
Sonraki sayfaya gecmek igin ﬂ diigmesini tiklayin.

|E Daka Browser
Select a figure/object.

Communication Configuration, .. ] [ Info Feception H Cloze ]
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»m Bir GOT ile bir PLC'nin Kabloyla Baglanmasu

Bir GOT ile bir PLC'yi bir Ethernet kablosuyla baglayin.
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m Baglantl Kontroli

Asagidaki prosediirde GOT'nin PLC'ye dogru bicimde baglandigini kontrol edin.

[ Proje Verisinin ve Isletim Sistemlerinin Kontrolii

4

[ Baglanan Ekipmanin Tanindiginin Kontrol Edilmesi

4

| Verilerin Dogru Sekilde izlenebildiginin Kontrol Edilmesi
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>m Proje Verisinin ve 'lsletim Sistemlerinin Kontrolii ) suE

Proje verisinin ve isletim sistemlerinin GT Designer3'teki [Read from GOT] kullanilarak bir GOT'ye dogru sekilde yazildigini
kontrol edin.
Simdi de, proje verisinin ve isletim sistemlerinin GT Designer3 Gzerinde GOT'ye dogru sekilde yazildigini kontrol edelim.
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m Proje Verisinin ve Isletim Sistemlerinin Kontrolii

"'"":-.:'.': 3 C\e-|
i Project Edit Search/Rd
™ B-1:(Front+Back) =

| [ Data Browser |

Select a figure/object.

v| B

Artik projeyi ve igletim sistemlerini kontrol etme islemini

ReadData: (3 Project Data () ResourceData (O Diive Information
Read Mode: GOT Read Data
= Source Drive: | C:Builtin Flash Memary v|
=
i Destinations | GT Designer3
+ [v]
Frior to uze
Click on the Info Reception buttan to acquire GOT
infarmation when chanaing a destination drive peor to
GOT write.
< > tamamladiniz.

Sonraki sayfaya gecmek igin m digmesini tiklaymn.

B — N S
Cammurication Configuration. . ] [ Info Reception ][ ] 700 P~D.0

x:51
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>m Baglanan Ekipmanin Tanlndlglnln Kontrol Edilmesi

) oo

Baglanan ekipmanin GOT tarafindan yardimecl program menistnde tanindigini kontrol edin.

Standard 1/F Setting Assign Ethernet 1/F | Channe 1D iver ursisnl
[ e [ BEESE B supg by | Chba | LEH
5 [Hast(FT] [ 5 [Host(FED
[ Chie [ RS AEE T [ Ethernel
o [ Hone N [T TR
Extend 1/F Setting

:E.Lem;’ 1#F-1
1=t [ Chida, [ Hone
0 | Hone

2nd [THG.[Tine

None

rd | Em:-.i Tone
L0 [Hone

Definition of Chivo. _ )
N E-3:Exterral device ti0ther connection
14 :FA device connection 90PC cormect ion

lletisim ayarlama ekrani acilir.
Ethernet'in standart I/F olarak gosterildigini kontrol edin.
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@EEFEI Verilerin Dogru Sekilde izlenebildiginin Kontrol Edilmesi ) 990

Verilerin GOT Uzerinde yardimcl program meniistinde dogru sekilde izlenebildigini kontrol edin.

T errar:

Mo Error

:PL Brrar.
Mo Error

Metwork error:

Mo Error

Sistem alarm ekrani acilir.
Hicbir hata meydana gelmedigini kontrol edin.
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alnsma Kontrolii

Bolim 4'te, GOT tzerindeki bir PLC'nin nasil izlendigini ve ¢alismayi kontrol etme yontemini 6greneceksiniz.

[ Ekran Verilerinin Olusturulmasi

\ 4

[ Ekran Verilerinin Aktarimi

| Calisma Kontroli

<Boliim 4 Ogrenme Prosediirii>
4.1 GOT lzerinde izleme
4.2 Ozet
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>m GOT lizerinde izleme

GOT ve PLC baglanir.
GOT uzerindeki diigmeleri farenizle tiklayin ve PLC'nin cihazlanmin izlendigini kontrol edin.
Kontrolii yeniden baslatmak icin sifilamak digmesini tiklayin.

UOperation Control Panel
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Artik, GOT'nin tanitimindan GOT Gzerindeki bir PLC'nin GT16 ve GT Designer3 kullanilarak ¢alistinimasina kadar olan
prosediri 6grendiniz.

Son olarak, bu kursta neler 6grendiginizi Gzetleyelim.

GOT kullanimi sayesinde, kontrol panelinin boyutunun kigultilmesi ve kablo tesisat masraflannin azaltilmasi gibi
avantajlar elde edilir.

GT16 lzerinde, Ethernet, RS-232, RS-422/485 ve CF karti dahil cesitli arabirimler standart olarak donanima eklenir.
Kullanim amacina bagh olarak en iyi baglanti ydntemini secebilirsiniz.

Bu kursta, GOT'nin tanitimindan GOT iizerinde bir PLC'nin ¢alistinlmasina ve izlenmesine kadar olan adimlan
6grendiniz.
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Son Test

Artik GOT Temel Bilgileri (GT16, GT Designer3) kursundaki tiim dersleri tamamladiginizdan, son teste girmeye

hazirsiniz. Ele alinan konulardan herhangi birini tam anlamadiysaniz, litfen bu konulan gézden gecirmek icin bu
firsati degerlendirin.

Bu Son Testte toplam 4 soru (11 madde) yer almaktadr.
Son testi istediginiz sayida uygulayabilirsiniz.

Testin puanlanmasi

Cevabi sectikten sonra, Puan diigmesini tikladiginizdan emin olun. Cevapla diigmesini tiklamadan ilerlemeniz
durumunda cevabiniz kaybolur. (Cevaplanmamis soru olarak degerlendirilir.)

Puan sonuclar

Dogru cevap sayisi, soru sayisi, dogru cevaplarnn ylizdesi ve basarili/basansiz sonucu puan sayfasinda
gorintilenir.

Dodru cevaplar :

Testi gecebilmek igin, sorulann
%60'In1 dogru cevaplamaniz
gerekir.

Toplam soru :

Devam Et incele Tekrar Dene

+ Testten cikmak icin Devam Et digmesini tiklayin.
+ Testi incelemek igin Incele digmesini tiklayin. (Dogru cevap kontrolii)
« Testi tekrar yapmak icin Tekrar Dene digmesini tiklayin.
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> Son Test 1

GOT kullamimu igin dogru prosediir sirasim secin.

Prosedir 1 ( Q1) --Select--

Prosediir 2 ( Q2| --Select--

Prosediir 3 ( Q3| --Select--
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> Son Test 2

Yeni bir proje olusturulurken GT Designer3 (zerinde yapilacak islemleri secin.

Bir sekans programinin olusturulmasi
Bir baz ekranin olusturulmasi

Sekil ve objelere ait ayarlanin yapilmasi
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> Son Test 3 ) ans

GOT ekranlaninda belirlenecek sekil ve objeler hakkindaki asagidaki cimleyi tamamlayin.

1. Sekil
Sekil ekrana yerlestirilen ( Q1| --Select-- v ) 'dir. Resimler gibi ( Q2| --Select-- ¥ ) gériintiiler de

gorintilenebilir.
Sekiller ekran ve diigmelerin aciklamalanni yapmak veya iyi dliizenlenmis ekranlar hazirlamak icin kullanilabilir.
2. Obje

Objenin islevi ile PLC'ye ait bir ( Q3| —-Select-- ¥ |) arasinda baglanti kurarak obje ayarlarini yapin.

Obje gdsterimi, PLC'nin ( Q4| —-Select-- ¥ |) degerine bagh olarak degisir.

I Puan ] [ Geri ]
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> Son Test 4

GOT ile PLC arasindaki baglantimin kontrol icin dogru proseddr sirasini segin.

Prosediir 1 ( Q1 —-Select-- ¥))

Prosediir 2 ( Q2| —-Select-- ¥))

Prosediir 3 ( Q3| —-Select-- ¥
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> Test Puani

Son Testi tamamladiniz. Sonuclariniz asagidaki alanda gosterilmektedir.
Son Testi sonlandirmak icin, sonraki sayfaya gecin.

Dogru cevaplar :

Toplam soru :

Yizde :

Devam Et | ‘ Incele ‘ ‘ Tekrar Dene ‘

Testte basarisiz oldunuz.
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b

GOT Temel Bilgileri (GT16, GT Designer3) kursunu tamamladiniz.

Bu kursa katildi§iniz icin tesekkiir ederiz.

Derslerden keyif almis olmanizi ve bu kursta edindiginiz bilgilerin
gelecekte faydali olmasini umarnz.

Kursu istediginiz kadar ¢ok gdzden gegirebilirsiniz.

‘ Incele ‘ ‘ Kapat ‘
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